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Popis změn: 

1. Učební osnova předmětu Informatika byla zcela nahrazena novou osnovou dle platného RVP
2. Průřezové téma Informační a komunikační technologie bylo nahrazeno průřezovým tématem 

Člověk a digitální svět dle platného RVP
3. Průřezová témata Informační a komunikační technologie zařazená v jednotlivých předmětech 

byla  nahrazena  tématy  Člověk  a  digitální  svět  –  změny  jsou  vyznačeny  u  jednotlivých 
předmětů.

Ad 1) 

INFORMATIKA

Učební osnova 
předmětu:

Informatika

Název ŠVP: Stravovací a ubytovací služby

Kód: 65 – 51 – E/01 Název RVP: Stravovací a ubytovací služby

Datum platnosti: 1.9.2025 počínaje prvním ročníkem

Hodinová dotace 1,5-1-0,5

Pojetí předmětu

Obecné cíle Hlavním cílem předmětu je rozvíjet schopnost žáků rozpoznávat informatické 
aspekty  světa  a  využívat  poznatky  z  informatiky  k  řešení  pracovních  i 
životních situací. Žáci se učí:

 porozumět principům digitálních technologií a algoritmickému 
myšlení,

 analyzovat a modelovat reálné procesy,
 navrhovat, testovat a optimalizovat informatická řešení,
 efektivně a bezpečně používat výpočetní zařízení a nové technologie,



 spolupracovat a komunikovat při řešení problémů,
 zodpovědně a eticky používat technologie s ohledem na jejich vliv na 

společnost.

Charakteristika 
učiva:

Učivo je koncipováno tak, aby:

 rozvíjelo informatické myšlení prostřednictvím praktických úloh a 
reálných situací,

 zahrnovalo práci s daty, algoritmizaci, modelování, programování a 
používání informačních systémů,

 poskytovalo žákům přehled o technických základech digitálních 
technologií,

 zdůrazňovalo bezpečnost a ochranu dat,
 umožnilo využití digitálních nástrojů v odborné praxi.

Žáci pracují  jak s běžně dostupnými nástroji  (tabulkové a textové editory, 
databázové  systémy,  cloudové  služby),  tak  s  oborově  specifickými 
aplikacemi (např. systémy pro evidenci, objednávky, modelování procesů).

Výukové 
strategie:

Výuka je založena na:

 aktivním učení – žáci samostatně či ve skupinách hledají a testují 
řešení problémů,

 praktických úlohách z reálné praxe, které jsou blízké jejich 
budoucímu povolání,

 projektové výuce – žáci vytvářejí vlastní modely, algoritmy a 
digitální řešení,

 kombinaci frontální, skupinové a individuální výuky,
 práci s moderními digitálními technologiemi – od základního 

uživatelského softwaru po cloudové a online platformy,
 reflexi a diskusi – rozvoj kritického a otevřeného postoje k 

digitálním technologiím.

Hodnocení žáků: Hodnocení je průběžné a zahrnuje:

 kvalitu zpracování praktických úloh a projektů,
 schopnost žáků vysvětlit vlastní řešení a zdůvodnit volbu postupu,
 aktivní zapojení do výuky a spolupráci ve skupině,
 dodržování zásad bezpečnosti a etiky při práci s digitálními 

technologiemi,
 schopnost aplikovat znalosti na nové situace.

Důraz je kladen na proces řešení, nikoliv jen na finální výsledek.

Přínos předmětu 
pro rozvoj 
klíčových 
kompetencí a 
průřezových 
témat:

5. Přínos předmětu pro rozvoj klíčových kompetencí

Předmět přispívá zejména k:

 kompetenci k učení – žáci se učí samostatně vyhledávat, zpracovávat 
a aplikovat informace,

 kompetenci k řešení problémů – žáci uplatňují algoritmické a logické 
myšlení,

 kompetenci komunikativní a personální – žáci sdílejí řešení, 
prezentují výstupy, spolupracují,



 kompetenci digitální – žáci využívají technologie v praxi a rozvíjejí 
digitální gramotnost,

 kompetenci pracovní – propojení výuky s odbornou praxí, efektivní 
využívání informačních systémů.

Průřezová témata

Informatické  vzdělávání  přirozeně  prostupuje  všemi  průřezovými 
tématy, zejména:

 Člověk a svět práce – využití digitálních nástrojů v odborné praxi,
 Člověk a životní prostředí – úsporné a efektivní využívání 

technologií, elektronická komunikace,
 Občan v demokratické společnosti – etické využívání dat, ochrana 

osobních údajů, digitální identita,
 Člověk a digitální svět – vede žáky k hlubšímu porozumění 

principům, na kterých pracují digitální technologie, a k rozvoji 
informatického myšlení žáků, které uplatní při řešení i 
neinformatických problémů.



1.ročník 

Rozpis výsledků vzdělávání a učiva

Výsledky vzdělávání Rozpis učiva Počet 
hodin 48

Žák:

Uvede  příklady  dat  ve  svém 
okolí  a  oboru;  uvede  příklady 
zdrojů  dat  a  informací; 
vyslovuje odpovědi na základě 
dat; rozliší data obrázku, textu, 
zvuku  apod.  podle  přípony 
souboru; používá různé datové 
typy  s  ohledem na  nároky  na 
uložení a sdílení.

1. Data a informace 
- získávání, vyhledávání a ukládání dat 
obecně a v počítači;
- chyby v interpretacích dat;
- základní datové typy a jejich význam pro 
uchování a přenos.

8

Popíše problém, určí  dostupné 
informace  a  graficky  znázorní 
postup  řešení;  rozpozná  různé 
modely,  opraví  chyby  v 
modelech.

2. Modelování
- model jako zjednodušení reality (schéma, 
graf, diagram, pojmová a myšlenková 
mapa);
- tvorba jednoduchých modelů pro vlastní 
potřebu.

8

Přečte  textový  nebo 
symbolický  zápis  algoritmu; 
rozdělí  problém  na  jednotlivé 
části; navrhne a popíše kroky k 
jejich řešení.

3. Vývoj, testování a provoz software – 
Návrh programu
- formulace úlohy, vstup, výstup, podmínky 
řešení;
- rozdělení problému na části; identifikace 
vzorů a rozhodovacích míst;
- zápis algoritmu (blokové schéma, 
skriptovací/programovací jazyk).

8

Upravení postupu pro obdobný 
problém,  ověření  správnosti, 
testování  a  oprava  chyb; 
sestavení programu s použitím 
opakování a větvení.

4. Základy tvorby programu
- návrh jednoduchého programu;
- hledání chyb ve vlastním programu;
- autorství a licence programu.

8

Pojmenuje  jednotlivá  digitální 
zařízení,  rozliší  operační 
systém  a  aplikace;  bezpečně 
využívá  vhodné  aplikace; 
rozpozná  síťové  propojení  a 
identifikuje  podezřelé  chování 
zařízení.

5.  Informační systémy
- účel, uživatelé a oprávnění v IS;
- tabulka: struktura dat, atributy, 
identifikátory;
- řazení a filtrování dat;
- tvorba evidence dat a práce s uživatelským 
rozhraním

8

Uplatňuje  zásady  bezpečného 
chování v digitálním prostředí.

8



2.ročník 

Rozpis výsledků vzdělávání a učiva

Výsledky vzdělávání Rozpis učiva Počet 
hodin 32

Používá  systémový  přístup  k 
řešení  problémů;  modeluje 
procesy v oboru; převede data 
mezi modely.

1. Pokročilé modelování 
-návrh tabulek pro evidenci dat
-kalkulace
-rozvrhy
-myšlenkové mapy.
.

8

Sestaví  algoritmus,  zapíše  jej 
ve  vhodné  formě;  program 
otestuje  a  optimalizuje; 
používá  základní  programové 
konstrukce.

2. Programování 
-zadání úlohy
-vstup
-výstup
-podmínky řešení
-zápis algoritmu vhodnou formou (blokové 
schéma
-skriptovací/programovací jazyk)
-základní konstrukce (cykly, podmínky).

8

Vyhledává a třídí  informace v 
informačních  systémech, 
provádí  jednoduchou  evidenci 
a úpravy dat.

3. Informační systémy 
-účel
-uživatelé
-oprávnění
-tvorba a úprava tabulek
-řazení a filtrování záznamů
-vyhledávání odpovědí.

8

Rozpozná  a  vyřeší  běžné 
technické problémy při práci s 
digitálními  zařízeními;  poradí 
druhým při řešení závad.

4. Ukládání a zpracování dat 
-tabulka a její struktura 
-data
-hlavička a legenda
-návrh tabulky
-atributy 
-identifikátor
-číselník

8

               6 . Digitální technologie a bezpečnost
                - současná výpočetní zařízení a 
komponenty;
                - vstupní/výstupní periferie, porty;
                - operační systém a jeho funkce;
                - základní prvky ochrany (aktualizace, 
antivir,                 
                práce s hesly);
             - digitální identita, eGovernment.



3.ročník 

Rozpis výsledků vzdělávání a učiva

Výsledky vzdělávání Rozpis učiva Počet 
hodin 
16

Hodnotí  algoritmy  podle 
různých  hledisek;  vybírá 
nejvhodnější a vylepšuje je.

1.  Pokročilé algoritmy 
-plánování procesů

-optimalizace postupů
4

Navrhne  a  testuje  informační 
systém;  vyhodnotí  testování, 
navrhne  vylepšení,  připraví 
kroky k plnému nasazení.

2. Vývoj informačního systému  
-návrh tabulek
-role uživatelů
-testování systému.

4

Rozumí  principům  fungování 
sítí  a  internetu;  bezpečně  a 
efektivně je využívá.

3.  Počítačové sítě a cloudové služby 
-typy sítí
-cloudové služby
-principy webu a propojení zařízení

4

Chrání digitální zařízení, obsah 
a  osobní  údaje;  dodržuje 
zásady  bezpečné  práce  s 
digitálními technologiemi.

4. Bezpečnost a ochrana dat  
-digitální identita
-elektronický podpis
-zálohování dat
-základní kybernetická bezpečnost.

4

Ad 2) 

Člověk a digitální svět

Charakteristika tématu

Digitální technologie přinášejí vzdělávání řadu nových příležitostí. Schopnost bezpečně, 
sebejistě, kriticky a tvořivě využívat digitální technologie pro učení, vzdělávání se a zvyšování 
vlastní kvalifikace, stejně jako při práci, občanských aktivitách i ve volném čase je jedna 
z klíčových kompetencí a je nezbytná pro schopnost celoživotního učení i zapojení absolventů 
do společenského a pracovního života.

Cílem tématu je začlenit digitální technologie do výuky a do života školy a propojit formální 
výuku se zkušenostmi žáků z jejich neformálních vzdělávacích aktivit a učení mimo školu. 
Důležitým předpokladem rozvoje digitálních dovedností žáků i formování jejich postojů a 
hodnot souvisejících s využíváním digitálních technologií je promyšlené a plánované 
využívání digitálních technologií ve výuce různých předmětů tak, aby měli žáci dostatek 
příležitostí učit se s nimi bezpečně pracovat a rozpoznávat možnosti i rizika jejich využití.

Přínos tématu k naplňování cílů rámcového vzdělávacího programu



Hlavním cílem průřezového tématu je vybavit žáky digitálními kompetencemi, ty mají 
podpůrný charakter ve vztahu ke všem složkám kurikula.

Digitální kompetence chápeme jako průřezové klíčové kompetence, tj. kompetence, bez 
kterých není možné u žáků plnohodnotně rozvíjet další klíčové kompetence. Jejich základní 
charakteristikou je aplikace – využití digitálních technologií při nejrůznějších činnostech, při 
řešení nejrůznějších problémů.

− V jazykovém vzdělávání a komunikaci jsou žáci vedeni zejména k tomu, aby byli schopni 
komunikovat i prostřednictvím digitálních technologií.

− V občanském vzdělávacím základu jsou žáci vedeni zejména k tomu, aby byli schopni 
využívat digitální technologie v praktickém životě: ve styku s jinými lidmi 
a s různými institucemi, při řešení praktických otázek svého politického a občanského 
rozhodování, hodnocení a jednání, při řešení svých problémů osobního, právního a 
sociálního charakteru, při získávání a hodnocení informací z různých zdrojů.

− Matematické vzdělávání směřuje k tomu, aby žáci pracovali s digitálními technologiemi 
při řešení běžných situací vyžadujících efektivní způsoby výpočtu, při vyhodnocování 
a interpretaci výsledku řešení vzhledem k realitě.

− V estetickém vzdělávání jsou žáci vedeni zejména k tomu, aby byli při tvořivých 
činnostech schopni využít potenciál, který nabízejí digitální média, a aby při digitální 
tvorbě a posuzování výsledků této tvorby uplatňovali estetická kritéria.

− Oblast vzdělávání pro zdraví vybaví žáky znalostmi a dovednostmi potřebnými 
k preventivní a aktivní péči o zdraví a bezpečnost při používání digitálních technologií.

− Informatické vzdělávání vede žáky k hlubšímu porozumění principům, na kterých pracují 
digitální technologie, a k rozvoji informatického myšlení žáků, které uplatní při řešení i 
neinformatických problémů.

− V odborné oblasti jsou žáci vedeni k efektivnímu využívání digitálních nástrojů 
potřebných nebo vhodných pro odborné činnosti.

Obsah tématu a jeho realizace

Digitální kompetence, ke kterým jsou žáci vedeni, jsou v dnešní době nezbytné pro 
zaměstnatelnost, osobní naplnění a zdraví, aktivní a odpovědné občanství i sociální začlenění 
každého žáka.

Žáci jsou vedeni zejména k tomu, aby:

− se zapojovali do občanského života prostřednictvím digitálních technologií a služeb;

− využívali vhodné technologie a jejich kombinace pro školní práci a k naplnění svých 
potřeb;

− při školní práci využívali vhodné digitální technologie; ukládali si zajímavé odkazy pro 
další použití;

− chápali rozdíl mezi fyzickým a digitálním online světem, budovali svou digitální identitu a 
zajímali se o to, jak k ní přispívají ostatní;

− udržovali svá digitální zařízení zabezpečená, chránili data před zneužitím, rozpoznali 
a nahlásili nevhodný obsah, situace či chování v digitálním prostředí; při využívání 
digitálních služeb nejen v online prostředí posuzovali jejich spolehlivost a postupovali 
vždy s vědomím existence zásad ochrany osobních údajů a soukromí dané služby;

− při používání digitálních technologií předcházeli situacím ohrožujícím tělesné i duševní 
zdraví;

− odlišovali vlastní a cizí digitální obsah, při práci v digitálním prostředí a při práci 
s osobními údaji dodržovali právní normy;

− při spolupráci, komunikaci a sdílení informací v digitálním prostředí jednali eticky, s 
ohleduplností a s respektem k ostatním;



− řešili problémy s využitím vhodných digitálních technologií;

− rozeznali provozní stav počítače / digitálního zařízení a podle toho postupovali, v případě 
nesnází si vyžádali pomoc;

− vytvářeli jednoduchý digitální obsah v základních digitálních formátech, kombinovali je, 
využívali je ke splnění stanovených cílů;

− prováděli základní změny obsahu, který vytvořil někdo jiný, s cílem přizpůsobit ho novým 
účelům;

− získávali potřebné informace z různých digitálních zdrojů na základě vlastních kritérií pro 
vyhledávání; ověřili jejich spolehlivost v jiných zdrojích;

− ukládali informace tak, aby je mohli opětovně najít, použít, případně upravit;

− komunikovali pomocí digitálních technologií a s více uživateli najednou; pro konkrétní 
komunikační situaci vybírali vhodnou technologii;

− využívali digitální technologie ke sdílení dat, informací a obsahu se svými blízkými, 
spolužáky a učiteli.

Průřezové téma je rozpracováno ve školním vzdělávacím programu v co nejužší vazbě na 
činnosti a témata v jednotlivých vyučovacích předmětech všeobecně vzdělávací i odborné 
složky vzdělávání. Základem je reagovat na změny ve společnosti, v profesních požadavcích a 
v pracovním prostředí způsobené rozvojem digitálních technologií a poskytnout žákům 
dostatek příležitostí, situací a kontextů, ve kterých se budou učit bezpečně a efektivně využívat 
různé digitální technologie.

Použití informačních a komunikační technologií ve vzdělávání žáků se zdravotním 
znevýhodněním

Využívání ICT ve vzdělávání žáků se zdravotním znevýhodněním je přizpůsobeno 
individuálním potřebám žáka, a to jak ve smyslu druhu nebo typu používaných produktů, tak 
rozsahu jejich uplatňování. Při posuzování těchto  hledisek vycházíme z toho, jakých 
podpůrných nebo kompenzačních technologií a produktů žák v průběhu předchozího 
vzdělávání využíval, na jaké úrovni jich využívá a do jaké míry lze toto využívání dále 
zdokonalovat tak, aby co nejlépe reflektovaly individuální vzdělávací potřeby žáka. Při tvorbě 
individuálního vzdělávacího plánu zdravotně znevýhodnění žáka vycházíme  z odborného 
hodnocení a  doporučení školského poradenského zařízení, jehož je žák klientem,  případně 
dalších odborných pracovišť, která  se specializovanými technologiemi pro zdravotně 
znevýhodněné zabývají.

Ad 3) 

Nahrazení  průřezového  tématu  Informační  a  komunikační  technologie  novým  průřezovým 
tématem Člověk a digitální svět v následujících předmětech: 

Český jazyk: 

Člověk a digitální svět: Učitel vede žáky k tomu, aby: 

- využívali digitální technologie k vyjádření, formulaci a obhajobě svých názorů,
získáváli  informace  z  různých  zdrojů,  sdíleli  je,  předávali  a  prezentovali  vhodným  způsobem 
vzhledem ke komunikační situaci a s ohledem na zamýšleného příjemce



Občanská nauka:

Člověk a digitální svět: Učitel vede žáky k tomu, aby: 

- využívali digitální technologie v praktickém životě: ve styku s jinými lidmi a s různými 
institucemi, při řešení praktických otázek svého politického a občanského rozhodování, 
hodnocení a jednání, při řešení svých problémů osobního, právního a sociálního charakteru, 

- získávali a hodnotili informace z různých zdrojů.
- využívali digitální technologie při styku s veřejnými institucemi

Člověk a digitální svět: Učitel vede žáky k tomu, aby: 

- se pomocí digitálních technologií naučili vyhledávat relevantní informace k mzdám, úvěrům, 
půjčkám, hypotékám a pojištění

Matematika

Člověk a digitální svět: Učitel vede žáky k tomu, aby: 

- se naučili zpracovávat matematické úlohy a poznatky za pomoci digitálních technologií
-     při  řešení  běžných  situací  vyžadujících  efektivní  způsoby  výpočtu  využívali  digitální 

technologie,  např.  při  práci  s  matematickým modelem a  při  vyhodnocování  a  interpretaci 
výsledku řešení 

Estetika

Člověk a digitální svět: Učitel vede žáky k tomu, aby: 

- pomocí digitálních technologií vyhledávali, zpracovávali a hodnotili získané informace

Technologie

Člověk a digitální svět: Učitel vede žáky k tomu, aby: 

- pomocí digitálních technologií zpracovali kalkulaci a normování pokrmů
- získávali odborné informace, uchovávali je a předávali

Hospodářské výpočty

Člověk a digitální svět: Učitel vede žáky k tomu, aby: 

- se naučili zpracovávat matematické úlohy a poznatky za pomoci digitálních technologií
-     při  řešení  běžných  situací  vyžadujících  efektivní  způsoby  výpočtu  využívali  digitální 

technologie,  např.  při  práci  s  matematickým modelem a  při  vyhodnocování  a  interpretaci 
výsledku řešení 
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